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OBIJETIVOS

Geral:
— Desenvolver, identificar e conceituar programas computacionais didaticos e praticos que possam ser
utilizados nas areas de Engenharias para resolugdo de problemas.

— Aprimorar conhecimentos de novas estruturas de dados aplicadas a temas interdisciplinares na
resolucdo de problemas.

Especificos:

— Aplicar estruturas de dados dinamicas utilizando a linguagem C.

— Implementar algoritmos de pesquisas, de classificagdo e de caminhos minimos na linguagem C num
ambientes de programacgao.

— Introduzir a linguagem C++ abordando classes e objetos.

—  Conhecer e aplicar o paradigma da linguagem orientada a evento.

EMENTA

Estruturas de dados do tipo lista encadeada. Arvores e grafos. Algoritmos de ordenacdo e busca. Algoritmos
de caminhos minimos. Programacdo orientada a eventos e aplicagdes das estruturas de dados em C para
problemas.

PRE-REQUISITO (SE HOUVER)

Algoritmos e Estruturas de Dados

CONTEUDOS CARGA HORARIA

UNIDADE I: Estruturas Dinamicas

1.1. Lista encadeada

] 12
1.2. Arvores
1.3. Grafos
UNIDADE IlI: Pesquisa de Dados e Classificacao de Dados
2.1. Pesquisa sequencial
2.2. Pesquisa binaria
10

2.3. Calculo de enderecgo (Hashing)

2.4. Métodos de ordenagao

2.5. Comparagdo entre os métodos de ordenagao




UNIDADE IlI: Algoritmos em Grafos
3.1. Algoritmos para caminhos minimos a partir de um vértice (Dijkstra e Bellman-Ford) 10

3.2. Algoritmo para caminho mais curto entre todos os pares de nos (Floyd-Warshall)

UNIDADE IV: Programagao Visual Orientada a Eventos
4.1. Fungdes de retorno

4.2. Objetos e suas caracteristicas 13
4.3. Interfaces com uso dos objetos painéis

4.4. Desenvolver programas no paradigma da orientagdo a eventos num ambiente de
programacgao

Total 45

ESTRATEGIA DE APRENDIZAGEM

S3do as estratégias de aprendizagem, técnicas e praticas que orientam a a¢ao pedagdgica nas aulas:
e Aula expositiva
e Uso de materiais online
e  Seminarios
e  Execucdo de pesquisa
e Trabalho em grupo
e  Pesquisas bibliograficas
e Laboratdrio (pratica realizada pelo estudante)
e Exercicios de andlise e sintese
e Estudo de caso
e  Resolugdo de situagtes-problema

e Uso de um ambiente de programacgao

RECURSOS METODOLOGICOS

Sdo recursos materiais utilizados como suporte ou complemento para desenvolvimento programa da
disciplina:

e Livros textos;

e Saladeauls;

e Ava/Moodle e driver google;

e Quadro branco e pincel;

e Laboratério;

e Computador;

e  Projetor multimidia;

e Softwares especificos:

Editor de slides (Power Point);
Labwindows;

Dev C++;

X X X

Arduino Development Environment.

Hardware: Placa de desenvolvimento para Arduino.




AVALIAGAO DA APRENDIZAGEM

Critérios
Serd priorizada a produgdo discente, sobretudo a
articulagdo entre o saber estudado e a solugdo de
problemas que a realidade apresenta.

e  Capacidade de analise critica dos conteudos;

. Iniciativa e criatividade na elaboragdo de trabalhos;

e Assiduidade e pontualidade nas aulas;

e Interagdo grupal;

textos;

Instrumentos
- Avaliacdo escrita (testes e provas);
- Trabalhos;
- Exercicios;
- Elaboragdo de algoritmos/programas;
- Relatdrios e/ou produgdo de outros

- Apresentagdo de semindrios;

e Organizagdo e clareza na forma de expressdo dos _ Arguicio;
conceitos e conhecimentos. _ Participa,géo em debates:
e  Tarefas assincronas para complementar carga horaria. } Resenhas: ’
Outros: provas (peso 2), projeto final: (apresentagdo - ) Uso de ar:cigos (debates e resenhas);
peso 2) e (escrita - peso 1), resenhas: (apresentagdo - ) Proietos ’
peso 2) e (escrita - peso 1), demais avaliagdes (peso 1). y ’
Nota final com média ponderada das avaliagdes. O
calculo da avaliagdo final podera ser reavaliado
dependendo do andamento do curso, caso fortuito ou de
forca maior.
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